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Cboard
aplikacija

Cboard (Si-bord) je besplatna aplikacija za djecu sa smetnjama u govorno-jezickom
razvoju. Dizajnirana je tako da djeci i odraslim osobama s teSko¢ama u govoru olakSava
komunikaciju uz pomoc¢ sliCica i govora koji je vezan za te sli¢ice. Aplikacija sadrZi
mnostvo simbola pomocdu kojih se dodirom tekst pretvara u govor.

Aplikaciji Cboard mozete pristupiti preko internet pretrazivaca, putem linka
https://app.cboard.io/.

Aplikacija se moze preuzeti u Google Play prodavnici putem linka
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.unicef.cboard&hl=en.


https://app.cboard.io/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.unicef.cboard&hl=en

Instalacija
aplikacije
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Instalacija aplikacije

Cboard se instalira kao i bilo koja
druga aplikacija na tabletima i
pametnim telefonima.

Pronadite aplikaciju u Google Play
prodavnici.

U pretrazi ukucate Cboard i ponudic¢e
vam aplikaciju kao prvi izbor.

Kliknete na opciju Instaliraj.

Da biste instalirali aplikaciju, potrebno
je da imate pristup internetu.

Nakon nekoliko trenutaka aplikacija
¢e biti preuzeta i instalirana.

Kad se na mjestu uputstva Instaliraj
pojavi Otvori, to znaci da je Cboard
instaliran i da se nalazi u meniju,
medu ostalim aplikacijama.
Aplikaciju treba povremeno azurirati.
Za 1o je potrebno da opet udete u
Google Play prodavnicu, pronadete
Cboard i na mjestu uputstva Otvori
sad ¢e pisati AZuriraj. Klikom na
AZuriraj aplikacija ¢e se aZurirati |
ukljuciti nove opcije ukoliko postoje.

PoZeljno je da ikonicu aplikacije
CBOARD smijestite na pocetni ekran
kako bi bila vizuelno dostupnija djetetu.
Pronadite je medu aplikacijama,
zadrzite prst na ikonici i na taj

nacin je pomjerite na zeljeno mjesto.
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Google Play

Cboard

Choard AAC
Chboard org

cbhoard

Cboard AAC ©
Installed
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Install




Drugi nacin je da medu ponudenim
opcijama na ekranu odaberete
Dodaj na pocetni ekran.

Da bi Cboard mogao sadm da dita

. . L. AlfaNumTTS MNE
kartice na naSem jeziku, neophodno .
je instalirati i aplikaciju AlfaNum TTS 3.6% 31ME @100+
IMINE. Ova aplikacija sluzi da prevede
tekst u govor i nije neophodna za
rad Cboarda, ali ¢e bez nje tekst koji
napiSete za karticu biti proCitan na
engleskom jeziku. To znadi da ¢ete
morati sami da snimite govor koji
prati karticu.

(Napomena: U trenutku pisanja ovog
uputstva AlfaNum TTS MNE nije
besplatna govorna podrska, a u Google
Play prodavnici dostupna je demo
verzija ove aplikacije.)

Idite u Google Play prodavnicu i u
pretrazi ukucajte AlfaNum TTS MNE.

Kliknite na Instaliraj.
Kad ste instalirali AfaNum TTS MNE, AlfaNumTTS MNE
pronadite ikonicu i pokrenite ovu f:'_ia;;‘::r::jm

govornu podrsku. Dozvolite pristup

resursima telefona ukoliko to 3.6% 3] 100+
ap“kaCija zahtijeva. 15 reviews 29 mMB PEGI3 @ Downloads

Install
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Kreiranje naloga

Da biste koristili sve resurse aplikacije,
potrebno je da kreirate nalog.
Pokrenite aplikaciju. Imate tri opcije:

LOGIN - da pristupite aplikaciji preko
vec kreiranog naloga.

SIGN UP - da kreirate novi nalog. Kad
unesete neophodne podatke, na Vasu
imejl adresu sti¢i ¢e poruka s linkom na
koji treba da kliknete da biste potvrdili
da ste dobili imejl. Potom se vrac¢ate na
Cboard i kliknete LOGIN.

SKIP FOR NOW — mozete preskoditi
prijavljivanje preko naloga i ipak koristiti
aplikaciju, ali u tom slucaju ne¢e vam
biti dostupne sve opcije koje aplikacija
nudi.

SIGN IN WITH GOOGLE — mozete se
prijaviti preko ve¢ postojec¢eg naloga na
Guglu, koji se nalazi na uredaju.

Ovo je najjednostavnija opcija kojom
se automatski kreira nalog za Cboard.

Otvara se aplikacija Cboard. Prilikom
prvog pokretanja aplikacija vam moze
traziti neke dozvole. Dozvolite pristup
svim resursima telefona/tableta, jer
inace nec¢ete moci da koristite sve
sadrzaje i prednosti aplikacije.

Welcome 1o
Cboard

Cboard helps users with speech and
language impairme ommunicate with
symbols and text-to-speech.

—_—
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LOGIN

SIGN UP

Sign in with Google

SKIP FOR NOW

Privacy Policy




Podesavanje jezika
| govora aplikacije



Podesavanje jezika i govora aplikacije

Ukoliko ste instalirali AlfaNum TTS
MNE govornu podr§ku, imacete opciju
da aplikaciju podesite na na$ jezik. Da
biste podesavali i mijenjali aplikaciju,
morate je otklju¢ati — tri puta uzas-
topno kliknite na katanac u gornjem
desnom uglu aplikacije. Zaklju&avate
dvostrukim klikom na katanac.

Otklju¢ana aplikacija nudi sljededi
meni (na slici pored):

Klikom na zupcanik dobijate opcije
podesavanja aplikacije.

Prozor s opcijama izgleda ovako:

Vazne opcije:

Language (Jezik) — da se promijeni
jezik aplikacije

Speach (Govor) - da se podesi govor,
vrsta i brzina govora, visina tona

Users Help (Pomoc¢ korisniku) — da se
dobiju razna uputstva za Cboard

NA POCETAK

€ NAPRAVI

-
B3 UREDI

X

-

brzo éaskanje

(7] 6@496

€ NAPRAVI ~ TABLE

< Podesavanja

PRIJAVITI SE

izvoz

uvoz

prikaz

skeniranje

Navigacija i tasteri

pomod korisniku

O Cboardu




Klikom na Language (Jezik) birate
jezik aplikacije (ukoliko ste instalirali
govornu podrsku za aplikaciju).

Kad odaberete jezik, potrebno je da
kliknete na Save (Sacuvaj).

Klikom na Speach (Govor) birate: pol

(muski ili zenski glas), brzinu govora i
visinu tona.

Pomo¢ korisniku izgleda kao na slici
ispod:

< Language

Text to speech engine

Jext to speech engine -

t Speech Services by Google

AlfanumTTS MNE

SACUVAJ

Prevodenje teksta u govor
Prevodenje teksta u govor

AlfanumTTS MNE

dostupni jezici

Crnogorski Jezik
rpski

Prevodenje teksta u govor
Prevodenje teksta u gover

AlfanumTTS MNE

< govor

glas
Alfanum Mila

visina tona
uéini da glas koristi ————@

visi ili nizi ton

stopa
U&ini da glas govorl =iy

brze ili sporije

< pomoc korisniku

pomo¢ za Cboard
Sto je Cboard?

Chboardje besplatna veb aplikacija za decu i odrasle osobe
sa teskocama govora i jezika, koja olak3ava komunikaciju
uz pomo¢ slika i prvodenjem teksta u govor.
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Aplikacija Cboard

Cboard se sastoji od ¢etiri elementa:

1 - Mjesto na kojem se slazu kartice
(dugmad) od kojih se pravi rec¢enica.
Klikom na slozene kartice dobija se
izgovor sastavljene recenice. Klikom
na iks pored re¢enice ( €3 ) briSu se
selektovane kartice.

2 — Kartica (dugme) koja sadrzi zvuéni
zapis o simbolu koji se nalazi na kartici.

3 — Fascikla — moze sadrzati jo$ kartica
(ili fascikli).

4 —Tabla — mjesto na kome se nalaze

kartice i fascikle. Moze imati proizvoljan

broj kartica i fascikli. Mogu se kreirati
nove table i po potrebi ih je mogucée
mijenjati.

Kreiranje table

Otklju¢ajte Cboard ¢etvorostrukim
klikom na katanac u gornjem desnom
uglu.

Kad se opcije otkljucaju, kliknite na plus.

Nakon toga se otvara prozor u kojem
kreirate karticu/dugme, fasciklu i tablu.
Da biste kreirali tablu, izaberite opciju
prazna tabla (1).

1 - Prazna tabla — opcija koja znadi da
kreirate tablu.

2 — Dodajte ime table.

3 — Izaberite simbol za tablu.

4 - /a sliku table mozete odabrati sliku
preuzetu s interneta ili sliku napravljenu
telefonom/tabletom, koja se nalazi u

galeriji.

5 — Kad sve podesite, kliknite na
Sacuvaj.

O

o s 0
€ NAPRAVI ~ TABLE

g UREDI

€ Napravi polje

Ugitaj sliku 0
Ime table * 9

Vokalizacija

vrsta

O Dbugme () fascikla (@ prazna tablao

Sema boja

Cboard =

00000




Kad birate simbol za tablu (3), pojavljuje
se prozor kao na slici ispod. U polje za
pretragu ukucajte naziv simbola (vodite
racuna da umjesto slova §, ¢, ¢, Z ne
kucate s, ¢, z). Kad pronadete Zeljeni
simbol, kliknite na njega.

Kad kliknete na Sacuvaj, pojaviée se
nova, prazna tabla.

Klikom na TABLE pojavljuje se lista tabli
koje moZete da odaberete.

Na odabranu tablu mozete dodati
kartice i fascikle.

Kreiranje fascikle
Otkljucajte Cboard ¢etvorostrukim klikom
na katanac u gornjem desnom uglu.

Kad se opcije otkljucaju, kliknite na plus.

e Come )

@ =9 =9

Mulberry Global Symbols ARASAAC

5 2

macja hrana kineska hrana ukusna hrana

€ NAPRAVI

L HRGE

€ NAPRAV
e 29 Tiles

B UREDI
Cifre

3 Tiles

Moja Tabla (Hrana)

les

POCETNA STRANICA e

o G o
€ NAPRAVI ~ TABLE

BS UREDI




Aplikacija Cboard

Da biste kreirali fasciklu, potrebno je
da odaberete opciju fascikla (1).

1 - Opcija koja znaci da kreirate
fasciklu.

2 — Naziv fascikle.

3 — Birate simbol iz baze simbola
aplikacije koji ¢e biti prikazan na
fascikli (postupak je isti kao prilikom
biranja simbola za tablu).

4 — Ukoliko Zelite, postavite sliku iz
telefona/tableta koju ste prethodno
nasli na internetu ili napravili kamerom
telefona.

5 — Fasciklu mozete prebaciti u neku
drugu fasciklu ili tablu tako Sto ¢ete
ovdje odabrati novo mjesto na koje
Zelite da je smjestite.

6 — Kad je sve podeSeno, kliknite na
Sacuvaj da bi se fascikla kreirala.
Kreiranje kartice/dugmeta

Otklju¢ajte Cboard trostrukim klikom
na katanac u gornjem desnom uglu.

Kad se otvore zaklju¢ane opcije,
kliknite na plus.

€ Napravi polje

Mojave fascikla

Q, siMBOLI 9
G Ugitaj sliku

Oznaka *
Mojave fascikla

Vokalizacija

vrsta

O Dugme %fascikia (O prazna tabla

veza na postojecu tablu

Sema boja

Choard hd

00000

€ NAPRAVI

g UREDI




Da biste kreirali fasciklu, odaberite
opciju dugme (1).

1 - Opcija koja znaci da kreirate
karticu/dugme.

2 — Naziv kartice.

3 —Vokalizacija — ovdje piSete ono

Sto Zelite da bude izgovoreno kad se
odabere ova kartica. Vokalizacija i naziv
kartice ne moraju biti isti.

4 — Birate simbol iz baze simbola
aplikacije koji ¢e biti prikazan na
fascikli (postupak je isti kao prilikom
biranja simbola za tablu).

5 — Ukoliko Zelite, mozete postaviti
sliku iz telefona koju ste prethodno
nasli na internetu ili napravili kamerom
telefona.

6 — Opcija da sami snimite govor koji
¢e se Cuti kad se odabere ova kartica.
Klikom na mikrofon zapodinjete
snimanje, a ponovnim klikom
snimanje se prekida. Kad snimite
zvuk, imate mogucénost da presluSate
snimljeno i da ponovo snimite
ukoliko niste zadovoljni. Neophodno
je popuniti polje Vokalizacija da bi
snimljeni zvuk bio vezan za karticu; u
suprotnom, i dalje ¢e se ¢uti ono $to
je u samoj aplikaciji vezano za dati
simbol.

7 — Sacuvajte izmjenu.
Uredivanje kartica i fascikli

Klikom na UREDI u gornjem lijevom
uglu dobijate mogucénost da uredujete
kartice i fascikle, kao i da mijenjate
podesavanja koja ste unijeli prilikom
kreiranja. Ponovnim klikom na ikonicu
izlazite iz opcija uredivanja.

< Napravi polje

Q, siMBOLI

[ ucitsj sliku 6
Oznaka *9

Vokalizacija E ,

vrsta

m Dugme (0) fascikla () prazna tabla

Sema boja

Choard -

00000

Snimac glasa

o

€ NAPRAVI




Aplikacija Cboard

MozZe se desiti da imate problema
prilikom selektovanja kartica, pa
je najsigurnije da izaberete opciju
Fiksno. Birajuci ovu opciju, fiksirate
veli¢ine kartica i fascikli. Kad zavrsite
s uredivanjem, ponovnim klikom na
Fiksno odustajete od ove opcije i
ostavljate aplikaciji da sama prilagodi
veli¢ine ikonica.

1 - Oznacite element koji zelite da
uredite (kartica ili fascikla).

2 — Klikom na kanticu brisu se
ozna&eni elementi, a klikom na olovku
dobijate opcije uredivanja kartica i
fascikli.

3 — Podesavate koliko ¢e biti kolona i
redova za prikaz kartica i fascikli.

4 — Kad sve podesite, kliknite na
ikonicu uredivanja da biste sacuvali
podeSavanja.

Uredivanje tabli

Kad otklju¢ate podeSavanje aplikacije
trostrukim klikom na katanac, idete na
opciju NAPRAVI.

- .
B UREDI



Postoje tri opcije vezane za table. Klikom
na opciju TABLE otvara se meni sa svim
tablama koje mozete birati. U aplikaciji
mozete imati i viSe tabli (SVE MOJE
TABLE), ali ne moraju sve da budu Moj komunikator
prikazane u meniju tabli. 3boards

€ Moj komunikator

Kad odete na SVE MOJE TABLE,

dobijate izgled aplikacije kao na slici A :ngﬂle
ispod. . o s S
By Chboard
. . . . 13/02/2022
1 - Olovka nudi opcije uredivanja. ono
2 — Na ovoj ikonici regulisete da li ¢e se hrana
tabla vidjeti u meniju aplikacije (TABLE). 0Tiles
K_“k9m na prg_\_/ougaonllf tabla ég b|t|_ By Cboard
vidljiva u opciji TABLE, jo$ jednim klikom 13/02/2022
sklanjate je iz menija. o

3 —Tablu Cinite dostupnom svim
korisnicima Cboard aplikacije.

4 — BriSete tablu zauvijek iz nase
ap”kaCije. MOJATMI@

Opcija PRIKAZITABLE je mjesto na
kojem su dostupne table koje su drugi
korisnici objavljivali ili kreirali.

Klikom na lupu (1) pretrazujete table po A
pojmu. Kad pronadete tablu, moZzete je
preuzeti klikom na plus pored table (2).

0j komunikator

Ny
Table mozete preuzeti i na drugim By Gordon de Jage
jezicima, pa ih prilagoditi nasem, obrisati —, v

ili dodati neku karticu i sl.




Primjeri tabli



Primjeri tabli

Ovo su neki od primjera tabli. Koliko ¢e simbola biti na tabli, zavisi od potreba, interesovanja,
razumijevanja, sposobnosti djeteta za koje se tabla izraduje.

Malo - veliko

Na ovoj tabli nalaze se simboli za odnose malo — veliko i simboli za DA i NE. Dijete ¢e modi
da pokazuje §ta je malo, a Sta veliko, a mozete mu i postaviti pitanje (npr. Da li je ovo mala
bubamara?) na koje ¢e dati odgovor (DA ili NE).

€ NAPRAVI ~ TABLE

=& UREDI CAS MATEMATIKE

da velika bubamara Zvijezda

ne ovca zvijezda Jabuka

Ol # | -

mala bubamara Jabuka ovca



Prepoznajemo zutu boju

Da li je banana zuta? Je li sova zute boje? Na ova i sli¢na pitanja dijete moze odgovarati sa DA/NE, a na
pitanje Sta je Zute boje (ili npr. Koje je boje patka?), odgovara pokaznim gestom i verbalizacijom. Tablu
mozemo dopuniti novim simbolima. Ukoliko djetetove mogucénosti to dozvoljavaju, ono moze sklapati
recenicu pomocu simbola na tabli (Sova nije Zute boje...).

€ NAPRAVI v TABLE

= UREDI ZUTA BOJA

Sta je Zuto Leptir Zvijezda Jabuka
¢
., ]
g
]
da Sir Sova Patka
v

ne Sunce Bubamara Banana



Primjeri tabli

Cas fizitkog vaspitanja

Ovo je tabla za izbor aktivnosti na ¢asu fizickog vaspitanja. Nakon planiranih nastavnih
aktivnosti, dijete samo bira neku od aktivnosti u kojima uziva, Sto je veoma vazno i za
motivaciju.

€ NAPRAVI ~ TABLE

=8 UREDI CAS FIZICKOG VASPITANJA

zelim da igram da bacam loptu da tréim

?

da hodam po liniji balon

[
L]
"




Izbor aktivnosti u vrijeme odmora

€ NAPRAVI ~ TABLE

5% UREDI UCIONICA

Zelim da niZem perle igracku slagalicu kocke

Chd)

I P04 f/~\

loptu Stipavicu slagalicu umetaljku kutiju sa pijeskom

AN

bazen sa lopticama Da radim domaci Sjedim na lejzibegu

@0



Primjeri tabli

Kakvo je vrijeme

Ovu tablu mozemo koristiti svakodnevno. Dijete pokazuje, verbalizuje i tako sklapa rec¢enicu
odgovarajuci na pitanje kakvo je vrijeme.

€ NAPRAV ~ TABLE

=& UREDI KAKVO JE VRIJEME

v/
v ~ '. ¢ 0, ° no
] ] " 4 o
', I : Sy : > °° o s :
» [ B | 2 o °
N o eo
danas je oblacno pada kisa pada snijeg

~ i van %
& " Y
== — L %
” ~ W, Tt
/ | \ - &)

je suncano duva vjetar



Boje

Ovo je primjer table za razlikovanje boja, povezivanje boje s odgovaraju¢im simbolom,

imenovanje.

€ NAPRAVI

BT UREDI

y
a

plave boje

Zute boje

5
O

zelene boje

crvene boje

~ TABLE

BOJE

kivi je

bubamara je

balon je

<

banana je



Primjeri tabli

Aktivnosti

Tabla za izbor aktivnosti u slobodno vrijeme: dijete govori $ta zeli da radi, kuda Zeli da ide ili
odgovara na pitanje, npr.: Da li zeli$ da ides$ u park? Zavisno od svojih moguénosti, dijete daje
duzi ili kra¢i odgovor — Da. Zelim da idem u park / Ne. Zelim da gledam TV / samo NE.

€ NAPRAVI ~ TABLE

ES UREDI AKTIVNOSTI

T Yy
Yyeeowe

zelim da vozim bicikl da se ljuljam

X

ne Zelim, neéu da igram igrice mobilni telefon

da loptu da vozim trotinet

-

ne 11 da idem)u park < da gleam TV



€ NAPRAVI ~ TABLE

IZBOR AKTIVNOSTI

zelim da vozim rolere da crtam

da da idem u park da gledam TV

X wla

ne da se igram




Primjeri tabli

Na slovo, na slovo

€ NAPRAVI ~ TABLE

Be UREDI SLOVA

A & [=

a auto akvarijum avion

B < ¢

B banana beba balon

M makaze majica mis

I <

T tanjir televizor torta

T
——— )



Pravila ponasanja u skoli

Dijete odgovora na pitanja koristec¢i simbole za DA i NE. Npr.: Da li jedes$ na ¢asu? Da liu
ucionici sjedi$ na svom mjestu?

PRAVILA PONASANJA U SKOLI

=~ I Nl

U skoli hodam slusam dok drugi ... tréim
A
x -

ne sjedim na svom mj... govorim vicem

da ¢ekam u redu javim se kada zeli... jedem na €asu



Primjeri tabli

Kratka pri¢a o odlasku u skolu

SKOLA MA &

da U skolu me vozi tata Ispred $kole

ne me ceka uciteljica U ucionici

% /fﬂg@' b 1234

crtam slusam pisem ucim brojeve




Neke od karakteristika jeseni i Sta ko radi

Mama pravi sok od jabuke. U jesen beremo voce. Tata pravi vino.
Koliko ¢e simbola biti na tabli i koliko ¢e re¢enica biti duga, zavisi od djetetovih moguénosti i
nivoa razumijevenja.

€ NAPRAVI

=% UREDI

U jesen liSce opada Beremo voce jabuke

ST

mandarine grozde Sakuplja lisce dzem

o

sok od jabuke Mama pravi Pravi vino tata




Primjeri tabli

Primjer table za vecernje aktivnosti

€ NAPRAVI

=% UREDI

da gledam TV igram se pokupim igracke

ne oblaéim pidzamu perem zube

umivam se idem na spavanje tusiram se veceram



Matematika
Sabiranje do b

€ NAPRAVI ~ TABLE

=3 UREDI SABIRANJE

Wy ¢ Cooier

4 5 3+2
B8+88 S+ W%+9

2+2 143 4+1

142 1+1
[————
I—

= +



Primjeri tabli

ﬂ'l'@ =£E> a x

Jedan Plus Tri Jednako je  Cetiri

< O

€ NAPRAVI ~ TABLE

28 UREDI SABIRANJE

Jedan Plus Jedan Jednako je Dva

e —
p—
Dva Plus Jedan Jednako je Tri
e ==—c
—
Tri Plus Jedan Jednako je Cetiri
—
—

o>
4
—\



Ljeto

€ NAPRAVI

5% UREDI

b S
)
LY _% Ce
ljeti je vruée oblaéim majicu kratkih ... i Sorc
—
m
Kada izlazim n... i idem na plazu Tijelo

XMQ

Mazem kremu za sunc.. ne zelim da pocrvenim na glavu stavlj...

=

kacket



Primjeri tabli

Brojim do 5

€ NAPRAVI ~ TABLE

25 UREDI BROJIM DO &

r
LL

Jedan Dva Tri Cetiri Pet

22

g.r &
~/ > %
o)

- ¢

nos oka Praseta Case Balona

Jogurt Kecapa Jaja Limuna Jabuka



Zima

€ NAPRAVI

=2 UREDI

zimi je hladno pada snijeg Oblacim toplu odjecu

pantalone dZemper majicu dugih rukava

A

Na glavu stavljam kapu Na noge obuvam cizme

i L

Na ruke stavljam rukavice Oko vrata stavljam sal




Primjeri tabli

Jutarnja rutina

€ NAPRAVI ~ TABLE

B® UREDI PRANJE ZUBA

Uzmem cetkic... Uzmem pastu.. Stavim pastu n... Perem zube Uzmem vodu

Isperem zube ObriSem se



Razvoj govora i jezika
Pri¢a u slikama. Dijete bira sli¢ice i slu$a zvucéni zapis price.

€ NAPRAVI ~ TABLE

3 UREDI DJECAK | PTICA

Djecak je Setao i naiSaona.. Odlucio je da odnese pticic...  Brinuo je o njoj dok se opor...

Jednog dana je otvorio pro...  Pustio je izlijeéenu pticicu ...
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za svako dijete
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© 2022



